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Kompakte Arbeitshilfe fiir Vorbereitung, Aufnahme und Nachbearbeitung.

Sinnvolle Reihenfolge

1. Beschneiden Unterlage, Hande, Halterungen und Fremdflachen entfernen.

2. Komponenten Lose Inseln und isolierte Fragmente l6schen.

3. Registrierungsfehler Doppelwande oder falsch fusionierte Bereiche korrigieren.

4. Locher Nur plausibel schlieBbare Offnungen automatisch fiillen.

5. Topologie Nicht-manifold Kanten, Selbstiiberschneidungen und Normalen prifen.
6. Optimieren Polygonzahl reduzieren und sparsam glatten; Details schitzen.

Werkzeug - Risiko

Glatten Entfernt Rauschen, aber auch Kanten und MaRhaltigkeit.
Dezimieren Reduziert Datenmenge; zu stark erzeugt Facetten.

Loch fullen Erfindet Geometrie; bei Funktionsflachen kritisch.

Remeshing Erzeugt gleichmaRigere Topologie, kann Details verandern.
Normalen korrigieren Behebt Darstellungs-/Druckprobleme, nicht die Geometrie selbst.

Exportpriufung

* Einheit und Mal3stab korrekt

* Geschlossene Hulle falls erforderlich

* Keine losen Fragmente

* Kritische MaRe nach Reparatur erneut gepruft

* Master-Mesh verlustfrei gespeichert
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Kurz-Check

e Ziel und bendotigte Genauigkeit festlegen.
e Kritische Stellen zuerst planen.

¢ Rohdaten und Bearbeitungsschritte nachvollziehbar sichern.
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